1. Zivotni cyklus projektu

Uvodni studie (nepstji SWOT analyza), globalni analyza a navrh (vysrd logického
modelu), detailni analyza a navrh (vyiteni fyzického modelu), implementace a zavad
provoz a udrzba.

2. Model systému —co to je

Model — &elow a zandrn¢ zjednoduSené zobrazeni objektivni reality (objedéute&nosti)

nebo zobrazeni tité teorie, modelovani = znazém chovani systému jinym systémeim
vypocetnim postupem. (viz 1IZIN1, pokud si tékdo pamatuje) Nebo jinak:

Softwarow zkonstruovany vysSi stuppeabstrakce, ktery na tité podréty reaguje stejnym
zpisobem jako systém redlny. Uniofe odhalit chyby fed viastnim vytvenim systému,
pii pouziti vhodnych nastrbjautomaticky generovat dokumentaci atd.

3. Funkini x datovy (logicky x fyzicky)

Funkéni model zajifuje dynamicky popis (funkce = co teéld, tj. nico se dje).

Datovy model zajiguje staticky popis (jaké jsou datové typy, kdedtacbudou).

Logicky (v pripact téch naSich ERD diagraimmame atributy entit, nezajima nas, jak je terbatriealizovany)
Fyzicky — zavisi na implementaci — nejde uz o atritgjaké entity, ale o sloupec éjaké tabulce — musi byt
jasre zadani, o jaky datovy typ se jedis(o, datum, text)

4. Typy vyvoje IS

Vodopadovy typ = klasicky gistup, viz otazk&islo 1.

Fontanovy typ = varianta vodopadu - po dosaZeni cil&itéretapy se vracime znovu na jejéatek
Prototypovy vyvoj = udtlame si prototyp, pokud funguje uspokdajivak si ho nechame;
pokud ne, tak ho postupnrylepSujeme tak dlouho, dokud nam to né&sta
Inkrementalni typ = prirastkovy typ

5. Systémova analyza — metodologie x metoda

Systémova analyza je obor, ktery se zabyva analgzgavrhem informaich systém (to je
docela lacind odp@d’, ale musi stét:)

Metodologie - jde o komplex postiyggmetod) - poznavéani, navrhovani - v oblastechédpekého vyzkumu b)
specialnich &d c) praktickych.

Metoda - jedna se jiz o konkrétni postup, kteryhaa z gjaké metodologie nebo je jeji s@sti a pomoci
néhoz se provedegfaka podstatnéast Zivotniho cyklu projektu.

6. Nastroj — p. CASE pro strukt. x obj. modelovani

Témhle progranim setikd CADy (Computer Aided Design, gitacem podporované navrhy). Pro strukturované
modelovani se pouzivajizné CASE, jakoieba naSe CASE Studio 2. Pro Objektavientované navrhy to je
nap. Rational Rose (to je to, co jsmelizapnuty dvakrat a nikdy to nefungovalo).

7. Modelovani — pistupy: funkné —procesni x cilovy x dynamicky

Funké&né - procesni gristup:

Funkéné orientovany pistup - modeluje systém jako mnoZzinu spolupracujiciahkéi, kdy
systém je modelovan pomoci progeskteré jsou spojené datovymi toky a realizuji
transformace dat (DFD). K navrhu se pouzivaji Dkaychmy.

Datow orientovany fistup- snazi se modelovat zakladni datové struktunykdoi stranka je
zde mén podstatna. Datovy model definuje konceptudlni fstavy (DB) model, ktery
poskytuje prosedky pro zodposzeni dota#z nad DB. \&tSinou se pouziva u inforrdaich
systén.

Objektow orientovany pistup- systém je modelovan jako mnozina spolupracujiotgjeki,
kde operaceisobici na objekty jsou zapourdy v samotnych objektech.




Cilové orientovany pristup: Pouziva se pro navrhy menSich infotmah systém. Jde v

podstat 0 zobrazeni vstuptransformovanych na vystupy. Beltné jsou fyzické vstupy,
zmeénove programy, extr&ki programy a pozadované fyzické vystupy.

Dynamicky orientovany pristup: Modeluje chovani systému dasové posloupnosti stav
systému, jsou zaloZeny na okamzitém vyhodnocouvami & nasledné okamzité reakcii.(P
real-time systémy, které se pouzivajitikeni technologickych procis navadni raket,

kosmickému vyzkumu apod.).

8. Strukturovana analyza (17.2. obrazky)

De Marco — modelovani pomoci DFD, hierarchéehlito DFD od kontextového diagramu az
k nejniZSi Urovni - rozhrani mezi jednotlivymi pesy tvdi datové toky. Datovy slovnik (DD

- Data Dictionaryk popisu proceas entit a vztahh mezi nimi Neobsahuje ERD!
Gane/Sarson- uz ERD. Modelovani touto metodou bylo zaloZeak@tna pouZiti diagramu
datovych tok (DFD), ale no¥ byla do modelovani zahrnuta r&h analyza pomoci ERD,
ktera u DeMarca schazela.

Datovy model Warnier/Orr (cilovy) - modifikace cilo¢ orientovaného istupu. Z
pozadovanych vystupse odvodi logicky datovy model, naslédpzicky . Grafické nastroje,
které tato metoda pouziva, jsou obdobou ERD diafyr@mazyvaji se diagramy entit. Procesy
se popisuji pomoci tzv. assembly-line diagham

Yourdan - Pouziva funéni model, datovy model a moddigehod: stavi na dvou zékladnich
drovnich: 1. Urove esencialniho modelu a 2. Urdvezivatelského implementaiho modelu
Esencialni model vyjadje konceptualni arovepopisu systému. Hlavni myslenkou tohoto
modelu je pomoci furdniho, datového modelu a modeliieghodi stavi vyjadit esenci
(podstatu) systému.

9. Postup Yourdan. metodologie (shoraidol

Tvorba esencialniho modeluVytvoiime seznam udalosti => pro kazdou udalost jeden
proces v DFD, nasleduje vyvaZzovani DFD — procemabrace (viz otazka 14) - zohkage
vedle ostatnich implemenritsich poZadaviki poZadavky uZivatele.

Tvorba implementaéniho modelu= navrh STD (diagramuiechod stafr).

10. Notace: totalni vztah x parcialni vztah

V ERD diagramu jde o to, zda mezi entitami vztalh musi (totalni vztah) nebo nemusi (parcialni). Nap
uzivatel knihovny nize dostat upominku, nebo taky nemusi => parciétéahy v CASE Studiu je parcialni
vztah oznd&en prazdnym kolikem u entity.

11.Vztah M:N (nézev, fevod) kardinalita, 1:N, N:1

Vztah M:N Kazda pednaska rive mit vice odkakz na literaturu, stephtak kazdy odkaz fize @isluSet vice
prednaskam. (Zde jde o oboustrarparcialni vztah, nebiospojeni nemusi nutrexistovat.). Kazdy vztah M:N
se da zavedenim nové entitiepést na dva vztahy 1:N. Tentdegod je nutny, chceme-li datovou zakladnu
implementovat v relai databazi.

Kardinalita - 1 autor napsal vic knih, jeden zakaznik 8zenpij¢it vic knih...

Vztah 1:N Kazdy rednet obsahuje vicepdnasek, kazda@dnaska v3akifslusi pouze jednomurgdnetu.

12.Co je atribut
Atribut je Udaj charakterizujici entitu. Ve fyzicképrezentaci jsou atributy tkeny sloupci tabulky v databazi -
entita = tabulka (nap Studenti Skoly), atributy = IJméndiijfeni, ID studenta atd.

13. Primérni kl&

Primarni KIE je atribut, ktery jednozrta¢ identifikuje prvek tabulky/entity (na&p uzivatel
FISu — mohou tu byt dva lidé jménem Jan SlégrFé8:je rozlidi podle loginu — slegrjal a
slegria2, takZe login by mohl byt vtomtaigads primarnim kléem, aby si uzivatelé
navzajem nelezli do e-indexu).



14.Tvorba ERD — pravidla

Analyza reality => navrh systému entit, jejich latiih a vztati. (tedy jaké atributy odpovidaji
skut&énym vlastnostem reality, které jsouileiZité a které ne) Nasleduje normalizace
(vyvazovani), Bzr¢ ve tech fazich — 1., 2. a 3. normalni forma (existuj. ia 5., ale
pouZzivaji se jenttdka). V @ipact detailniho (fyzického) navrhu se jestvazuje o datovych
typech (implementace).

Postup shora dbl- postupujeme od entit k atrilint

Postup zdola nahoru — natatku mame atributy, které sdruzujeme do entit,gter
propojujeme.

15. Relace — identifikéni, neidentifik&ni

Identifika¢ni relace se liSi od neidentifiai zobrazenim plnotidrou a hlavé tim, Ze entita,
ve které jsme ifpojeni ukorili, je druhou relaci identifikovana. To ma za mak, Ze u
druhé entity nelze nastavit nepovinnodast ve vztahu (parcialitu). ldentifiai relaci
zpasobi geneseni primarniho ki z jedné entity do entity navazujici (veésmsipky), ktery
se v této ent#t objevi jako tzv. cizi ki.

Klice: PK (primarni ki), PFK (Primary Foregin Key — cizi primarni &li ziskany
identifika¢ni relaci z jiné entity), FK (Foregin Key — cizi&®l

16. Tok datovy xtidici
Ridici tok utuje navaznost, posloupnost procedatovy tok reprezentuje tok dat;] (resp.
jejich transformaci).

17.Evidence dat — pomo¢geho ji provadime

DD (Data Dictionary), PS (kniha funkci) — evideruz

FSD (Function Structure Diagram, diagram fémkstruktury), DFD (Data Flow Diagram,
diagram datovych ta - evidence funkci a proaes

ERD (Entity Relationship Diagram, diagram entiepch vztali), OOD (objektovy diagram,
nekdy téZ ORD) — evidence datové struktury

18.Pojmy:

Terminéator x aktor: Terminator je v ERD diagraniugirukturovaném néavrhu, aktor v Class
Diagramu pi objektow orientovaném navrhu. Oboji ma vyznam uzivateléesys (je bd’ na
zatatku nebo na konci).

Entita x ¥ida objeki: Entita je v ERD,fida objekt v Class Diagramu. Ve fyzickém pohledu
(v hotové databazi) méa oboji vyznam tabulky (sdojujata, ktera majigco spoléného).
Datastore x Repository: Datastore je ERD, repogito€lass Diagramu. Oboji ma vyznam
docasného ulozigtdat.

19.Databaze — typy

Hierarchicka - sklada se z rodh a potomk. Rodi je vZzdy jen jeden, ale iwie mit vice
potomki. Velka redundance dat a ob#Zse v nich vyhledava, pouzivana hap60. letech
v programu Apollo.

Sitova— zdokonaleni hierarchické koncepce, méagozstené v 80. letech.

Relaéni — mame my. Data jsou usf@alana do tabulek (relaci), nad kterymi jsou defamyw
piipustné operace. (pro panaiikika — ano, jedna se o ré&feé algebru). Ekladem je SQL.

20. Logicky x fyzicky model
Logicky model (konceptudlni navrh) neni zavislyimplementaciieklo by se, Ze proémné v gm maji
neomezenou délku a univerzalni datovy typ).



Ve fyzickém modelu uz je zagebi gremyslet nad tim, jaky datovy typ se pouzije (integ@ascalu sice zabira
v panéti malo mista, ale pokud bychémvic jak 32767 faktur, tak tu dalSi uz tam pegosenarvu a musim
upravit systém tak, aby pouZzival datovy typ, ktgojme delStislo, teba longint).

21.Jazyk SQL (SELECT, ...) x UML

SQL = Structured Query Language, strukturovany zntaci jazyk, pouziva seigkvapiwg)
ve strukturovaném modelovani. Jeho nejpousijgm pikazem je SELECT, ktery
z databaze vybere prvky, které majéitou vlastnost, specifikovanou jako paramatikazu
SELECT.

UML = Unified Modeling Language, sjednoceny modelovjazyk, se pouZziva k objektov
orientovaném navrhu informiaich systéen.

22.0bjektové modelovani:

Booch (design) - zar¥eni na design, implementaci a nasazeni IS. Pro lowdtd statické
stranky systému pouZiva diagraniidta objekli. Pro dynamickou stranku pouziva diagramy
interakce, stavové diagramy a také diagramy migqubce$ a kategorieifd.

Rumbaugh (USE CASE, z ERA) - vychazi ze strukturovaného eteddni ( z ER diagramu,
ktery byl roz&fen o objektové rysy). Pogi byl z této metodiky vypush diagram DFD.
Naopak byl do tohoto modelovani vioZzen Use Caseemdtery pochazi z metodiky Object-
Oriented Software Engineering a pouziva se ve daalyzy k vymezeni hranic systému a
interakci systému s ¥Bim okolim (prost je to takovej splacanec strukturovaného a
objektového modelovani v jednom).

23.00 — Jacobson (business), Coad-Yourdon (USE CABESS)

Jacobson- vhodna pro Bussiness modelovani, vznikla z metojectory ("object” a
"factory"), zamgétena pedevSim na tvorbu péatové orientovanych systéim Jeji podstatu
tvoii Use Case modelovani. Malo pouzivana, ale vygmiazostatni metodiky

Coad-Yourdon - nejpouzivagsi v OOM. Vhodna v aplikacich typu klient/servitodel je

VvV ni roz&ktlen na vrstvy vrstva subjekt, ttidy a objekty a struktury, atributy a sluzby.

vrstvy v architektie C/S (obdoba log. modelu 3-vrstvé archit.): vrstag&’ujici interakci s
uzivatelem (Human Interaction Layer), vrstva promb&é oblasti (Problem Domain Layer) a
vrstva datovych objekt

24.Asociace, agregace, generalizace (Class diagram)

Asociace- vztah mezi déma (teoreticky i vice)tdami v Class diagramu.

Agregace- asociace, kde objekt na jedné stramje daleko vyznangjsi roly nez objekt na
straré druhé. Typickymi piklady je tida, ktera obsahujéidu druhou nebadida, jejiz metoda
vyvolava metody druhé&itly.

Generalizace- atributy a metody jedné&idy jsou zarovi atributy a metodamitidy jiné.
Atributy, metody a vztahy na&idené tidy jsou pl& zdédény ve ftidé podizené.
V programovani je generalizace ¢egtji interpretovana jakoalicnost

25. Objekt — atributy, metodyinnosti

Pohled pouzivany v objekt®wrientovaném navrhu systému. V programu RatioradeRe
v horni ¢asti obdélniku reprezentujiciho objekt jeho jménarosted jeho atributy a Upén
vespod vprosed metody ainnosti (viz vyborna fednaska sty Cermakové ve slozce
UML).

26. Souvislost objekt +tda
Objekt je podmnozinouitly, nebd objekty se stejnymi nebo podobnymi vlastnostmiijdo
tiéid sdruzovany. Lzefici, Ze objekt je instanciitly.



